


 29

�"�#$ $ % & � ' #% $ (�� (� % ) % �% * #�� �(�) #) � � � #�� �+�

�
�

�La scuola si avvale di moderne attrezzature tecnologiche ed informatiche, alcune fornite dal Ministero 

dell’Istruzione, altre acquistate sia con i contributi della Fondazione Cassa  di Risparmio di Lucca, sia con i 

fondi della scuola. 

Ciascun plesso di scuola primaria utilizza l’ aula multimediale, dotata di computer, scanner, stampanti,  

video proiettore, macchina fotografica digitale ed accessori vari. Nei plessi periferici il collegamento ad 

internet è possibile con l’uso di apposita “chiavetta”. 

 

 

 

 

 

        Un’aula multimediale del Circolo 
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La moderna strumentazione  incentiva nuove modalità di apprendimento basate su un sapere a mappe, 

piuttosto che su un sapere a settori. Uno strumento, appunto, "trasversale" che può spaziare in ogni area 

conoscitiva ed intersecarsi con discipline diverse, dall'aritmetica alla lingua straniera, dalla ricerca scientifica  

alla musica, dalla lingua alla geometria, dalla geografia alla storia. 

 

Notevoli i vantaggi: 

 
� Rendere flessibile l’approccio all’insegnamento 

� Incoraggiare la creatività degli alunni e dei docenti 

� Potenziare il linguaggio non verbale 

� Facilitare la comunicazione tra docente e studente 

� Valorizzare il linguaggio iconico, immagini statiche, bidimensionali, tridimensionali 

� Incrementare l’integrazione tra i soggetti protagonisti dell’apprendimento 

� Promuovere un apprendimento attivo e collaborativo 

� Favorire la meta-cognizione come processo per la valutazione e l’autova-lutazione formativa. 

Tali nuovi strumenti contribuiscono alla crescita educativa e formativa, in quanto consentono : 

� il miglioramento  dell’autostima e della motivazione, il coinvolgimento emotivo, la dimensione ludica,  

il piacere di fare,  di ragionare su cose concrete 

� l'immersione in un ambiente accattivante e stimolante 

� il gusto di esplorare, scoprire; 

consentono: 

�  di facilitare la concentrazione 

� di facilitare la memorizzazione 

� di realizzare il recupero didattico –educativo 

� di migliorare l’impegno 

� di potenziare stili di apprendimento individuali 

� di organizzare le informazioni 

� di rielaborare i dati 

� di potenziare  l’attività cognitiva e le diverse intelligenze 

� di costruire le conoscenze. 
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            Nei laboratori,  la lavagna interattiva é utilizzata: 
 
 
 

� per la didattica frontale con materiali multimediali per attività che coinvolgano l’intera classe, per 
completare schemi e tabelle, per la presentazione di ricerche individuali e collettive, per effettuare 
percorsi di navigazione in classe; 

� per la didattica collaborativa proiettando sulla lavagna, disegnando con le apposite penne digitali, 
trascinando oggetti e salvando elaborati per utilizzarli in altre occasioni; 

� per avviare simulazioni laboratoriali ed attività interattive; 

� per realizzare fotografie e filmati analizzando immagini e commentando i contenuti; 

� per attività di recupero con immagini e contenuti che possono essere rielaborati; 

� per presentare elaborati, proiettando foto, tabelle, filmati rendendo più agevole l’interazione con i 
contenuti multimediali; 

� per collegare gli elaborati con il sito della scuola; 

� per navigare su web in classe, al fine di effettuare ricerche che interessano l’intera classe educando 
ad un uso corretto della rete. 

 

 

 

 
L’impegno della scuola è quello di: 
 
 
 
-usare metodi tradizionali di insegnamento, come la  
lezione frontale, in modo innovativo; 
 
-utilizzare materiale didattico multimediale; 
 
-facilitare la spiegazione di processi, la descrizione di situazioni e ambienti, l’analisi dei testi grazie alla 
possibilità di visualizzarli in modo condiviso su uno schermo comune a tutti; 
 
-rendere il momento di recupero più dinamico e interattivo, agendo su intelligenze diverse e migliorando i 
risultati; 
 
- utilizzare facilmente approcci didattici diversi, grazie anche alla disponibilità di software didattici. 
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